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RESUMO 

Este relatório de estágio retrata a realidade escolar vivida pela professora estagiária 

durante o ano letivo de 2021/2022 e que envolveu os alunos de uma turma do 9.º ano de 

escolaridade e de uma turma do 12.º ano de escolaridade. Na Parte I deste consta a descrição 

das atividades realizadas no âmbito do estágio pedagógico e na parte II a investigação 

realizada. 

A investigação propôs-se compreender o modo como os alunos aprendem geometria 

num ambiente dinâmico (AGD), tendo em conta as potencialidades interativas de um software 

educativo como o GeoGebra. A investigação centrou-se no modo como os seis alunos - que 

fazem parte dos três estudos de caso - exploraram a localização dos pontos notáveis do 

triângulo no GeoGebra, formulando e validando conjeturas, em figuras estáticas e em figuras 

dinâmicas. As questões de investigação são três: 

1. De que modo os alunos formulam conjeturas e as validam, com o auxílio do 

GeoGebra, usando figuras estáticas ou figuras dinâmicas? 

2. De que modo os alunos usam o GeoGebra para explorar a localização dos pontos 

notáveis do triângulo? 

3. Qual o contributo do Geogebra para o desenvolvimento das capacidades de 

visualização e de abstração, essenciais ao raciocínio geométrico? 

A principal conclusão deste estudo mostra-nos que as atividades de caracter 

exploratório no GeoGebra, nomeadamente através da visualização, manipulação e 

transformação de figuras estáticas, podem contribuir para o desenvolvimento das 

capacidades de visualização e abstração, essenciais ao raciocínio geométrico. Verificou-se o 

seguinte: por um lado, as potencialidades deste AGD permitem realizar com facilidade, rigor 

e rapidez, construções geométricas; por outro, a visualização e exploração de um conjunto de 

figuras dinâmicas, animadas pelos próprios alunos, pode facilitar não só a formulação e 

validação de conjeturas, como também a compreensão de relações geométricas. 
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ABSTRACT 

This internship report describes the school experience of the trainee teacher during the 

2021/2022 academic year, involving students from a Year 9 class and a Year 12 class. Part I of 

this report describes the activities carried out during the teaching internship, and Part II 

describes the research conducted. 

The research aimed to understand how students learn geometry in a dynamic 

environment (AGD), taking into account the interactive potential of educational software such 

as GeoGebra. The research focused on how the six students - who are part of the three case 

studies - explored the location of notable points in the triangle in GeoGebra, formulating and 

validating conjectures in static and dynamic figures. There are three research questions: 

1. How do students formulate conjectures and validate them with the help of GeoGebra, 

using static or dynamic figures? 

2. How do students use GeoGebra to explore the location of notable points in a triangle? 

3. How does GeoGebra contribute to the development of visualisation and abstraction 

skills, which are essential for geometric reasoning? 

The main conclusion of this study shows us that exploratory activities in GeoGebra, 

namely through the visualisation, manipulation and transformation of static figures, can 

contribute to the development of visualisation and abstraction skills, which are essential for 

geometric reasoning. The following was found: on the one hand, the potential of this AGD 

allows geometric constructions to be carried out easily, accurately and quickly; on the other 

hand, the visualisation and exploration of a set of dynamic figures, animated by the students 

themselves, can facilitate not only the formulation and validation of conjectures, but also the 

understanding of geometric relationships. 
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